COMMODORE 128. 


KOLME TIETOKONETTA YHDESSÄ 


COMMODORE 64-TILA + 128-TILA - CP/M 3.0-TILA 
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V ain Commodore voi esitellä uutuuden, joka jo tuoreeltaan tarjoaa laajemmat käyttö- 

mahdollisuudet kuin yksikään toinen paljon kalliimmistakaan tietokoneista. 
Commodore 128, maailman monipuolisin henkilökohtainen tietokone, jossa on kaksi — . 
mikroprosessoria ja kolme eri toimintatilaa: Commodore 64-tila, Commodore 128-tila ja 
CP/M 3.0-tila. Kolme tietokonetta yhdessä täyttää suurimmatkin vaatimuksesi! 


NAPPAIMISTO 


Commodore 128:ssa on ergonomisesti muotoiltu täysimittainen kirjoituskonenäppäimistö, jota on helppo ja miellyttävä käyt- 
tää. Vakionäppäinten lisäksi Commodore 128:aan kuuluu myös muita näppäimiä. Osa näistä erikoistoimintonäppäimistä sijait- 
see päänäppäimistössä, osa sen yläpuolella ja osa erillisessä numeronäppäimistössä. 

Jotta yhteensopivuus Commodore 64:n kanssa säilyisi, osa näppäimistä toimii aina, osa vain tietyssä toimintatilassa. Tieto- 
kone ei reagoi millään tavalla, kun painat sellaista näppäintä, joka ei toimi kyseisessä toimintatilassa. Muutamat erikoisnäppäi- 
met saavat aikaan erilaiset toiminnot 128-tilassa ja CP/M-tilassa. 

Jokaisen näppäimen toiminta on tarkkaan selvitetty käyttöohjeessa, mutta käymme tässä lyhyesti läpi erikoisnäppäinten pää- 


toiminnot. 

NO SCROLL-NÄPPÄIN: 
HELP-NÄPPÄIN: LINE FEED-NÄPPÄIN: Jos aineisto kulkee näytöllä niin no- CURSOR-NÄPPÄIMET: FUNKTIO-NÄPPÄIMET: 
HELP-näppäin auttaa löytämään oh- Painamalla LINE FEED-näppäintä siir- peasti, ettet ehdi lukea sitä, NO Kursorinäppäimet siirtelevät kursoria Funktionäppäimet nopeuttavat en- 
jelmointivirheet 128-toimintatilassa. tyy kursori alas seuraavalle riville. SCROLL-näppäin pysäyttää vierin- näytöllä nuolen osoittamaan suun- naltaohjelmoitujen erikoiskomentojen 
Kun virheilmoitus on tullut, paine- nän. taan. käyttöä. Commodore 128-toimintati- 
taan HELP-näppäintä, ja virhe näkyy ia lassa näillä näppäimillä on määrätyt 
kuvaruudulla. CP/M-toimintatilassa 40/80 DISPLAY-NÄPPÄIN: toiminnot. Esim. painamalla F8-näp- 
HELP-näppäin antaa tietoja yleisim- Ennen kuin tietokone kytketään pääl- päintä saadaan esiin konekielimoni- 
mistä CP/M-käskyistä. le, valitaan 40/80-näppäimellä joko tori. 


40 tai 80 merkin näyttö. 


ASCII/CC-NÄPPÄIN: 
ASCII/CC-näppäimellä valitaan joko 
skandinaavinen tai ASCII-näppäimis- 
tö. 


ALT-NAPPÄIN: 
ALT-näppäimen avulla annetaan jo- 
kin erikoistoiminto määrätylle näp- 
päimelle tai näppäinryhmälle. 


TAB-NÄPPÄIN: 
TAB-näppäimen avulla voidaan aset- 
taa ja poistaa sarkaimia näytöllä. 


ESC-NÄPPÄIN: 

ESC-näppäimen avulla voidaan ai- 
neistoa muokata näytöllä. Voidaan 
lisätä tai poistaa rivejä, ikkunoida tai 
muuttaa 40 sarakkeen ruutu 80 sa- 
rakkeen ruuduksi. CP/M-tilassa näp- 
päintä käytetään tietyissä näyttö- 
toiminnoissa. 


CONTROL-NÄPPÄIN: 
Kontrollinäppäintä käytetään yhdes- 
sä jonkun muun näppäimen kanssa 
tiettyjen tehtävien ja toimintojen suo* 
rittamiseen (esim. kursorin liikuttami- 
nen, näytön vieritys 40 merkin 
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RUN /STOP-NÄPPÄIN: C= -NÄPPÄIN: SHIFT-NÄPPÄIN: 

RUN/STOP-näppäimella on kaksi toi- Commodore-näppäimellä on useita SHIFT-näppäimen avulla tulostetaan 

mintoa. Sillä voidaan keskeyttää eri toimintoja. Näppäintä käytetään, isot kirjaimet sekä graafiset merkit. 

meneillään olevan ohjelman suori- kun halutaan vaihtaa tekstimallia, 

tus. Yhdessä SHIFT-näppäimen tai kursorin väriä tai graafisia merkkejä. 

RESTORE-näppäimen kanssa se suo- Commodore-näppäimen avulla pääs- 

rittaa muita erikoistoimintoja. tään myös Commodore 64-toiminta- 


tilaan. 


COMMODORE 64-TOIMINTATILA 


ässä toimintatilassa Commodore 128 omaa kaikki Commodore 64:n, maailman eni- 
ten myydyn tietokoneen, ominaisuudet. Commodore 64-toimintatila soveltuu sekä 
aloittelijoille että kokeneille 64:n käyttäjille. 

Aloittelijat voivat hyödyntää kaikkia Commodore 64:n ohjelmia, joita on tarjolla yli- 
voimaisesti laajin valikoima ohjelmoinnista peleihin sekä liike-elämän sovelluksiin. Ohjel- 
mat voivat olla levyllä, moduulilla tai kasetilla. 

Commodore 128 on täydellisesti yhteensopiva Commodore 64:n standardioheislaittei- 
den kanssa. Commodore 128:ssa on jo tässä toimintatilassa ominaisuuksia, joita 
muissa tietokoneissa ei ole. 


COMMODORE 128 - TOIMINTATILA 


ommodore 128:ssa on 128 kilotavun RAM-muisti, joka on laajennettavissa 512 kilo- 

tavuun. Commodore 128-toimintatilassa on käytössä laajennettu Basic 7.0. Yli 140 
komennon ja toiminnon avulla Basic 7.0 tekee ohjelmoinnin nopeammaksi ja helpom- 
maksi. Laajennetussa Basicissä on monenlaisia käskyjä äänien käsittelyyn, grafiikkaan 
sekä musisointiin. 

Commodore 128:ssa on sisäänrakennettu konekielimonitori kokeneita ohjelmoijia 
varten. Toimintatilassa 128 voit käyttää joko 40 sarakkeen tai 80 sarakkeen näyttöä. 
Näppäimistöön kuuluu erillinen numeronäppäinosa, joka nopeuttaa ja helpottaa työs- 
kentelyä. Käytössä on lisäksi 16 väriä ja 8 spritea. 

Laajan ohjelmistovalikoiman ja ison muistin ansiosta Commodore 128 soveltuu sekä 
todelliseen hyötykäyttöön että vapaa-ajan käyttöön. 


CP/M 3.0-TOIMINTATILA 


ommodore 128 muuttuu todelliseksi yrityskoneeksi, kun käytetään Z80A-mikroproses- 
sorin avulla käyttöjärjestelmää CP/M. CP/M:n suosiota kuvaa se, että arvostettujen 
ohjelmistotalojen kuuluisimmat ohjelmat on tehty tälle käyttöjärjestelmälle (ASHTON 
TATEN? dBase II, MICRO PRO CORPin9 Wordstar sekä THORN EMIn? Perfect-sarja). 

CP/M tarjoaa käyttöösi laajan ohjelmistovalikoiman. Kaikki yleisimmät yritysten tarvit- 
semat ohjelmat sekä erikoissovellukset ovat heti käytettävissäsi. Olipa kyseessä ala kuin 
ala, aina löytyy sopiva ratkaisu kulloiseenkin tarpeeseen. Useimmat CP/M:n ohjelmat on 
tehty 80 sarakkeen näyttöä varten. CP/M 3.0-versiossa voit käyttää myös 40 sarakkeen 
näyttöä. 

CP/M-käyttöjärjestelmälle on tehty ohjelmia erilaisille levyformaateille. Kalvolevy- 
asemalla 1541 voidaan ajaa ainoastaan Commodoren omaa levyformaattia, kun taas 
levyasemissa 1571 ja 1570 voidaan käyttää IBM-, Kaypro-, Osborne- ja monia muita 
formaatteja. 


LAAJENNETTAVUUS 


Commodore 128 on tämän hetken to- 
dellinen supertietokone. Oheislaitteita 
tarvitaan, jotta voidaan täydellisesti hyö- 
dyntää tämän superkoneen suoritus- 
kyky. Näyttöpääte lienee oheislaitteista 
tärkeimpiä. RF-liitännän avulla voidaan 
käyttää tavallista 40 sarakkeen televisio- 
ta Commodore 128:n näyttöpäätteenä. 
Todella korkealaatuinen 40 sarakkeen 
värinäyttö on Commodore 1801 video- 
monitori. RGBI-liitännän avulla kytke- 
tään tietokoneeseen 80 sarakkeen väri- 
monitori Commodore 1901. 

Ohjelmien ja tietojen tallentamiseen ja 
ajamiseen voidaan käyttää joko kasetti- 
asemaa fai kalvolevyasemaa riippuen 
siitä onko ohjelma tallennettu kasetille 
vai levylle. Voit valita tarpeittesi mukaan 
joko kasettiaseman 1530 tai kalvolevy- 
asemat 1541, 1570 tai 1571. Kalvo- 
levyasema 1541 soveltuu 64:n ja 128:n 
ohjelmistoille, kalvolevyasemat 1570 ja 
1571 puolestaan 64:n, 128:n ja 
CP/M:n ohjelmistoille. 

Työsi tulokset voit tulostaa Commodo- 
ren pistematriisikirjoittimella tai laatu- 
kirjoittimella. 


Commodorella on laaja valikoima 
oheislaitteita, jotka auttavat sinua saa- 
maan — enemmän — irti Commodore 
128:sta. 


KALVOLEVYASEMA 1571 
Commodore — 64-toimintatilassa — se 
matkii 1541-kalvolevyasemaa ja Com- 
modore 128-tilassa se toimii 10 kertaa 
nopeammin. Kun ollaan CP/M-toiminta- 
tilassa kalvolevyasema 1571 pääsee 
vasta oikeuksiinsa. Se pystyy lukemaan 
lukemattomia eri ohjelmistoja (IBM, 
Kaypro, Osborne) sekä ilmoittamaan au- 
tomaattisesti levyformaatin. 


KALVOLEVYASEMA 1570 
Tämä levyasema toimii kuten 1571, 
mutta käyttää yksipuolisia diskettejä. 


VARIMONITORI 1901 

Commodoren monitorissa on sekä 40 
sarakkeen näyttö että 80 sarakkeen 
näyttö. Monitori voidaan liittää sekä 
videoporttiin että RGBI-porttiin. 
HIIRI 1350 

Hiiri on näppäimistön vaihtoehto. Sen 


avulla liikutellaan kursoria ja valitaan 
erilaisia toimintoja. 


KYTKENNÄT JA LIITÄNNÄT 


OHJAUSPORTIT 1 JA 2 — näihin porttei- 
hin liitetään erilaisia oheislaitteita kuten 
joystick-peliohjaimet tai valokynä. 


RESET-KYTKIN (NOLLAUSKYTKIN) — tätä ON/OFF-KYTKIN (VERKKOKYTKIN) — virta VERKKOLIITÄNTÄ — virtajohto liitetään 
kytkintä käytetään silloin, kun halutaan kytketään ja katkaistaan tämän kytkimen tähän liittimeen 

siirtyä toimintatilasta toiseen tai kun tieto- avulla 

kone nollataan ilman virran katkaisua 


LAAJENNUSPORTTI — muistiniaajen- 
nus ja ohjelmamoduulit liitetään 
tähän 


KASETTIASEMAN LIITÄNTÄ — kasetti- 
asema 1530 liitetään tähän 


KÄYTTÄJÄN PORTTI — lisälaitteet 
kuten modeemit liitetään tähän 


RF-LIITÄNTÄ — tietokone liitetään 
tavalliseen televisiovastaanottimeen 
tämän liittimen avulla 


SARJAPORTTI — Commodore-levy- 
asema ja -kirjoitin liitetään tähän 


Levyasemien ja kirjoittimien ketjutta- 
minen on esitetty tarkemmin käyttö- 
ohjeessa. 


RGBI-LIITÄNTÄ — RGBI-monitorin 
kaapeli liitetään tähän liittimeen 


VIDEOPORTTI — värimonitorit Com- 
modore 1801 tai Commodore 1901 
liitetään tähän 


YLEISET OMINAISUUDET: 

e tyylikäs muotoilu e 100 % :sti yhteensopiva Commodore 
64:n kanssa * helppokäyttöinen DOS » RAM-laajennus « isot 
ja pienet kirjaimet sekä graafiset merkit » sisäänrakennettu 
Basic * kolme eri toimintatilaa 


64-TOIMINTATILA: 

e 6510 mikroprosessori e 8580 musiikkipiiri e 64 Ktavun RAM 
e 16 Ktavun ROM e Basic 2.0 * 40 saraketta x 25 riviä 

(320 x 200 pistettä) « 16 väriä « 8 spritea 


128-TOIMINTATILA: 

+8502 (6510/6502) yhteensopiva mikroprosessori e 8580 
musiikkipiiri * 128 Ktavun RAM (laajennettavissa 512 Kta- 
vuun) * 72 Ktavua ROM « Basic 7.0 « konekielimonitori 

e 40 saraketta x 25 riviä (320 x 200 pistettä) * 80 sara- 
ketta x 25 riviä (640 x 200 pistettä) * 16 väriä » 8 spritea 


CP/M-TILA: 

* Z80A mikroprosessori (2 MHz) » CP/M versio 3.0 « 128 Kta- 
vua RAM (laajennettavissa RAM-moduulilla) * 40 sara- 

ketta x 25 riviä (320 x 200 pistettä) « 80 saraketta x 25 riviä 
(640 x 200 pistettä) * 16 väriä 


NÄPPÄIMISTÖ: 

e täysimittainen kirjoituskonenäppäimistö « 92 näppäintä » 14 
numeron erillinen numeronäppäimistö » 8 ohjelmoitavaa funk- 
tionäppäintä +6 kursorinäppäintä » HELP-näppäin « 40/80 
sarakkeen näyttönäppäin « vierityksen keskeytysnäppäin 

e rivinsyöttönäppäin * näytön muokkausnäppäin « ta- 
bulointinäppäin « isojen kirjainten lukitusnäppäin 

e ohjelmoitavien erikoistoimintojen näppäin 


LIITÄNNÄT: 

e käyttäjän portti « kasettiliitäntä e RF/TV- 
liitäntä » audioliitäntä eComposite-video- 
liitäntä » sarjaportti « 2 peliohjain- 
liitäntää » moduuliportti * audio- 

ulostulo » RGBI-videoliitäntä 


SUOSITELTAVIA OHEISLAITTEITA: 

e MPS 801- ja MPS 802-kirjoittimet 
+ 1570 yksipuolinen levyasema 

+ 1901 värimonitori » täydel- 
lisesti yhteensopiva 64:n 
ohjelmien ja lisälaitteiden 
kanssa 


VÄRI: 
e vaalea beige 


PAINO: 
+ 2,44 g 


KÄYTTÖVOIMA: 


+ 240 V, 50 Hz, 
35 W 


MITAT: 
e 56 mmx 432 mm x 
324 mm (kx1x5s) 


Commodore 128. Kolmikko jonka rinnalla muut ovat yksinkertaisia. 


Valtuutettu Commodore-jälleenmyyjä: 


”commiodore 


Maahantuoja: Oy PCI-Data Ab, 
Silmukkatie 2, PL 148, 65101 VAASA, puh. (961) 113 611 
Commodore Electronics Ltd:n valtuuttama maahantuoja Suomesa. 


Kimalainen Oy, Oy Litoset Ab, 1986 


